Factsheet

Name des Studiengangs

Informatik und Design

Art des Studiengangs

Interdisziplindrer Bachelorstudien-
gang in Vollzeit

Regelstudienzeit

7 Semester

Akademischer Grad

Bachelor of Science (B.Sc.)

Studienbeginn

Wintersemester

Geblhren

Keine Studiengeblhren

Eignungsprifung

Eignungsprifung

Tragerschaft

Munich Center for Digital Sciences
and Al (Studienfakultat MUC.DAI)

Alle weiteren Informationen gibt es auf
hm.edu/bewerberinfo oder hm.edu/mucdai
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Die Hochschule Miinchen ist
Bayerns gro3te Hochschule flr
angewandte Wissenschaften:
Uber 80 attraktive und zukunfts-
orientierte Studiengénge bilden
die Basis flir eine erfolgreiche
Karriere. Neben fachlichen
Kompetenzen férdert die Hoch-
schule nachhaltiges und unter-
nehmerisches Denken und
Handeln sowie internationale
und interkulturelle Erfahrungen,
z.B. durch Auslandsaufenthalte.

Die Fakultaten bereiten die
Studierenden darauf vor, sich mit
Weitblick, Kreativitat und Ver-
antwortungsbewusstsein in Beruf
und Gesellschaft einzubringen.
Die engen Kontakte zu Unter-
nehmen am High-Tech-Standort
Minchen sorgen fiir praktische
Erfahrungen bereits wahrend des
Studiums. Und nicht zu vergessen:
Das attraktive Kultur- und Freizeit-
angebot Miinchens bietet viel
Abwechslung.

Aussichten

Digital Designer sind gefragt.

Der Bedarf an Absolventinnen und
Absolventen, die Programmierung,
Gestaltung und Konzeption ver-
stehen und gemeinsam umsetzen
kdonnen, ist sehr hoch und wird
weiter wachsen.

Creative

Technologists Interaktionsdesigner:in

User Experience

Generative Gestalter:in Desi
esigner

Product Owner

Studienplan
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1 Projektmodul: Start
Computational Thinking Informatik
Grundlagen Gestaltung und Typographie Design
Grundlagen Interface und Interaktionsdesign Design
Grundlagen wissenschaftlichen Arbeitens und
anwendungsbezogener Forschung Design

2 Projektmodul: Prozesse
Mathematische Methoden Informatik
Software Engineering Informatik
User-centered und Service Design Design
Medientheorie und -geschichte Design

3  Projektmodul: Web
Statistik und Stochastik Informatik
Webtechnologien Informatik
Research und Usability Testing Design
Erweiterung und Vertiefung

4 Projektmodul: Kl
Mobile Anwendungen Informatik
Kinstliche Intelligenz Informatik
Generative Gestaltung und Kl im Design Design
Informatik und Design im gesellschaftl. Kontext Design
Innovationsmanagement Design

5  Praxissemester
Betriebliches Praktikum
Praxisseminar

6  Wahlpflichtmodule
Vortrage
Allgemeinwissenschaftliches Wahlpflichtmodul

7  Bachelorarbeit
Mixed Reality Informatik
Betriebswirtschaftslehre Design
Recht und Normen Design

Bachelor Exposé

MUC.DAI
Munich Center for
Digital Sciences and Al

Hochschule
Minchen
University of
Applied Sciences

Informatik und Design




Zeit fur Veranderung

Unsere Welt istim Umbruch.
Okologische, 6konomische, soziale
und kulturelle Veranderungen
bestimmen unseren Alltag. Vom
Klimawandel bis zur Digitalisierung
stehen wir komplexen Herausforde-
rungen gegenuber. Diese sind
innerhalb einzelner Fachdisziplinen
nicht mehr zu I6sen.

Am Munich Center for Digital
Sciences and Al (MUC.DAI) der
Hochschule Minchen erhaltst Du
das Wissen, die Tools und das
Mindset, um Brlicken fir die
Zukunft zu bauen. Du entwickelst
Kompetenzen, um die groBen
Herausforderungen des 21. Jahr-
hunderts aktiv zu gestalten.

Starte jetzt
Deine digitale
Transformation:
A new digital
mindset to solve
society’s biggest
challenges.

MUC.DAI

Werde zum Digital Designer

Im Bachelorstudiengang Informatik
und Design wirst Du zur Expertin
bzw. zum Experten flr digitale
Gestaltungsprozesse.

Im Studiengang Informatik und
Design werden Fachexpertinnen
und Fachexperten ausgebildet,
welche die Fach- und Qualitats-
perspektiven beider Disziplinen
verstehen und verknipfen kdnnen.
Nach dem Studium kannst Du
Innovationen mitentwickeln und
umsetzen, die es flir die groRe
Transformation braucht.

Dieses Studium ist etwas fiir Dich wenn Du:
Spal an kreativem und logischem Denken hast,

Technikaffin bist und keine Angst vor komplexen
Herausforderungen hast

Offen dafiir bist, Gber den Tellerrand zu blicken
und andere Disziplinen und Arbeitsweisen kennen-
zulernen.

Der Studiengang qualifiziert Dich fur Fach- und
Flhrungsaufgaben im Bereich Informatik und Design
in unterschiedlichen Industrien und Branchen.

Du wirst in technischen, rechtlichen und gestalteri-
schen Aspekten der Informatik und des Designs wis-
senschaftlich und anwendungsorientiert ausgebildet.

Du lernst die Fachsprachen und Denkweisen von
Informatik und Design kennen. Zudem schléagst Du die
Briicke zwischem technischen und gestaltenden
Mindset. Durch Wahlfacher setzt Du Schwerpunkte in
der Informatik oder im Design und spezialisierst Deine
technischen, gestalterischen oder konzeptionellen
Kompetenzen.

Aufbau des Studiengangs

Projektmodule




