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Ihre Berufsperspektiven

Da die visuelle Aufbereitung von komplexen 
gesellschaftlichen Fragestellungen eine an 
Bedeutung stetig zunehmende Rolle spielt, 
haben unsere Absolvent:innen hervorra-
gende Berufsperspektiven, vor allem auch 
bei namhaften Unternehmen. Durch die  
praxisorientierte und multidisziplinäre Aus-
bildung bringen Absolvent:innen neben der 
hervorragenden Fachkompetenz die am 
modernen Arbeitsmarkt gefragte Flexibi-
lität, Interdisziplinarität und Projektorientie-
rung mit. So können Bachelors of Engineers 
in GeoVisual Design – Geomatics als Schnitt 
stelle zu vielen unterschiedlichen Diszip-
linen fungieren. Diese Interdisziplinarität ist 
eine wichtige Expertise für den modernen 
Arbeitsmarkt. Das schätzen erfolgreiche 
Unternehmen an unseren Abgänger:innen. 

Viele unserer Abgänger:innen arbeiten als: 

Projektingenieur:in; UX / IX Designer:in; 
Data Scientist; Geomarketing Consultant; 
Software Test Engineer; Engineering Con-
sultant; Geospatial Data Scientist; Digital 
Twin Expert; GIS-Spezialist; Digital Analyst; 
Webdesigner:in; Software Engineer; 
Infografiker:in; Kartograph:in; Contentma-
nagerin; Geomarketing-Expert:in; Lead 
Engineer; Wissenschaftliche Museums- 
mitarbeiter:in; Wissenschaftliche Mit-
arbeiter:in in Forschungsteams; 3D-Artist; 
Interaction Designer:in; App Developer.

…in den Bereichen:

Geo-IT-Dienstleistung, IT-Industrie, Kom-
munikationsagenturen; Automobilindustrie 
und Zulieferer; Presse- und Öffentlichkeits-
arbeit; Umwelt- und Mobilitätsmonitoring, 
Anbieter Geographischer Informationssys-
teme (GIS), Mobile Computing; Stadt-, Ver-
kehrs- und Regionalplanung, Web-Mapping 
Dienstleister; Öffentlicher Dienst; Film-
branche; Geomarketingagenturen; Medien-
dienstleister; Verlage; Forschungsinstitute

Die Hochschule München ist 
Bayerns größte Hochschule für 
angewandte Wissenschaften:  
Über 80 attraktive und zukunfts-
orientierte Studiengänge bilden 
die Basis für eine erfolgreiche  
Karriere. Neben fachlichen  
Kompetenzen fördert die Hoch-
schule nachhaltiges und unter-
nehmerisches Denken und 
Handeln sowie internationale  
und interkulturelle Erfahrungen, 
z. B. durch Auslandsaufenthalte.

Die Fakultäten bereiten die  
Studierenden darauf vor, sich mit 
Weitblick, Kreativität und Ver-
antwortungsbewusstsein in Beruf 
und Gesellschaft einzubringen.  
Die engen Kontakte zu Unter-
nehmen am High-Tech-Standort 
München sorgen für praktische 
Erfahrungen bereits während des 
Studiums. Und nicht zu vergessen: 
Das attraktive Kultur- und Freizeit-
angebot Münchens bietet viel 
Abwechslung.

Hochschule München 
Fakultät für Geoinformation
Karlstraße 6  80333 München
Telefon 089 12 65-2619
geo.hm.edu

HM-Studienberatung 
beratung@hm.edu

Studienfachberatung  
Prof. Dr. Markus Oster
markus.oster@hm.edu

Kontakt und Information
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Abschluss | Akademischer Grad 
Bachelor of Engineering (B. Eng.)

Regelstudienzeit 7 Semester Vollzeit
Studienbeginn zum Wintersemester 
Bewerbung  2. Mai bis 15. Juli

Bewerbungsunterlagen unter 
hm.edu/bewerberinfo

Hochschule 
München 
University of 
Applied Sciences

Fakultät für 
Geoinformation

GeoVisual Design –
Geomatics
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Sie lernen Phänomene der Natur zu ver-
stehen und interaktiv zu visualisieren. 

Ihr Studium bei uns ist projekt- und praxis- 
orientiert, multidisziplinär und abwechs- 
lungsreich. In Persönlicher Lernatmosphäre.  
Mit Praktika & Exkursionen. International.

Kurzum: Sie werden ausgebildet in einem 
arbeitsmarktstarken Zukunftsmix aus Geo-
graphie, Kartographie, Design, Datenvisua- 
lisierung Medientechnik und -informatik. 

Damit haben Sie exzellente  
Berufsaussichten.
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Sie managen und analysieren Geodaten zum Glo-
balen Wandel und zu Nachhaltigkeitszielen, lernen 
die Darstellungsmethoden aus der Kartographie 
anzuwenden. Sie gestalten, designen und nutzen
Technologien und deren Werkzeuge, wie z. B.
Geographische Informationssysteme, Geodaten-
banken, Layout & Print, Computer Vision, 
3D-Modelling,Fotografie und Video, WebMapping  
& App-Entwicklung.

Sie fotografieren und filmen, Sie erstellen  
Sie kennen sich mit Game Engines aus und visuali-
sieren Umweltphänomene in und mit den Top Tech-
nologien Augmented Reality oder Virtual Reality.

Sie entwickeln das „Look & Feel“ eines interaktiven 
Systems, weil Sie ein Auge und Gespür für Anwen-
dungsbedürfnisse und ein hohes Empathiever-
mögen haben. So können Sie z. B. vielen Menschen 
den Klimawandel begreiflich machen.

3D-Modelle, 

Fach Semester 1 2 3 4 5 6 7

Fotografie und Bildbearbeitung 4

Geologie und Geomorphologie 4

Kartenkunde | Geoinformationssysteme 5

Kartenproduktion 4

Mathematik 4

Einführung in die Informatik 4

Mathematisch-naturwissenschaftliche
Anwendungen 6

Layout und Druck 4

Grundlagen Visual Design 4

Kartographische Generalisierung 4

Arbeitsmethoden der Geo- und 
Umweltwissenschaften 4

Softwareentwicklung 5

WebMapping und Interaction Design 4

3D-Modellierung 5

Nutzerorientiertes Kartendesign 4

Fernerkundung und Photogrammetrie 6

Geodatenbanken 4

GIS und Geodatenanalyse 4

Geodätische Objekterfassung 6

3D-Visualisierung 4

Methoden der Thematischen  
Kartographie 4

Geographie und Geoökologie 4

Geobezugssysteme 4

Praxisseminar und Geländepraktikum/
Exkursion 4

Filmproduktion und VR-Design 4

Globaler Wandel und Nachhaltigkeit 4

Angewandte Geovisualisierung 4

GeoApp-Entwicklung 8

Visualisierung von Fernerkundungsdaten 4

Modul Allgemeinwissenschaften 4

Wahlpflichtmodul I-III 12

Bachelor Seminar 3

Bachelorarbeit

Semesterwochenstunden (SWS) 25 27 27 26 4 24 15
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Das ist Ihr Studienplan.


